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CURSO PYTHON

Bienvenidos al curso de Python. En este
recorrido, aprenderas a utilizar uno de los
lenguajes de programacion mas populares 'y
versatiles del mundo, que se ha convertido
en una herramienta esencial en diversas
areas de la tecnologia, desde el desarrollo
web hasta la ciencia de datos, la inteligencia
artificial, la automatizacion y mucho mas.

Python es conocido por su sintaxis clara y
sencilla, lo que lo convierte en un lenguaje
ideal tanto para principiantes como para
programadores experimentados. Al ser un
lenguaje de alto nivel, Python permite a los
desarrolladores centrarse en resolver
problemas sin preocuparse demasiado por
los detalles complejos de la programacion
de bajo nivel.

=S\
"\“‘fﬂ\\\\“

" ISEIE INNOVATION SCHOOL




POR QUE REALIZAR
EL CURSO

~ !y
Q.

El realizar un curso eleva el
conocimiento y nivel
académico de la persona,
convirtiéndola en un elemento
fundamental dentro de un
esquema de trabajo; su
trascendencia radica en el
desarrollo de competencias
adicionales que
adquiere, su proceso
formativo se vuelve mas
solido y por ende se convierte
en un candidato mas atractivo

para cubrir un
puesto preponderante.

E

Te brinda la oportunidad de
adquirir conocimientos
actualizados y estar al tanto
de las ultimas tendencias y
avances en tu
area de interés. Realizar un
CuUrso en un area que te
apasiona puede brindarte
una gran satisfaccion
personal. Te permite
profundizar en un tema que
te interesaytedala
oportunidad de contribuir de
manera significativa en ese
campo.
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OBJETIVOS

Los estudios de postgrado
consisten no solo en adquirir
conocimientos por parte del

participante.

Nuestra funcion es centrar los
objetivos de este programay
los diferentes modulos que lo
conforman no solamente en
la simple acumulacion de
conocimientos.

Sino que estos queden
supeditados al desarrollo de una
serie de competencias en funcion
de los perfiles académicos y los
correspondientes perfiles
profesionales.

Conocimientos sino tambien en
las hard skills y soft skills que
permitan a los profesionales

desempenar su labor de forma

exitosa en este mundo laboral
en constante evolucion.
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PARA QUE TE PREPARA EL CURSO

Tendrds una comprension sélida de los conceptos basicos de

A -’ - -
programacion, como variables, estructuras de control, funciones,
manejo de errores y tipos de datos.

B Podras escribir cédigo limpio y eficiente para resolver
problemas sencillos y complejos. Seras capaz de crear
aplicaciones de consola simples para automatizar tareas y
gestionar datos.

C Te familiarizardas con SQLAIchemy, un ORM que facilita la

interaccion con bases de datos utilizando un enfoque
orientado a objetos.

El curso te prepararad para roles técnicos en la industria, tales
D como desarrollador de software, analista de datos, ingeniero de
machine learning, y desarrollador web.

Al completar este curso, tendras una base sélida en Python que
te permitira seguir aprendiendo de manera autéonoma y aplicar
tus conocimientos en el mundo real, enfrentando desafios y
desarrollando soluciones tecnoldgicas innovadoras.
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DISENO Y CONTENIDO

Para el disefio del Plan de
estudios de este curso, ISEIE
Innovation School ha seguido
las directrices del equipo
docente, el cual ha sido el
encargado de seleccionar la
informaciéon con la que
posteriormente se ha

constituido el plan
de estudio

Buscando la integracion
de conocimientos
académicos y de formacion
profesional, en un ambiente
competitivo y globalizado.
Todo ello a traves de cada
uno de sus modulos de
estudio presentado en un comodo
y accesible formato 100% online.

De esta forma, el profesional que
acceda al programa encontrara el
contenido mas vanguardista y
exhaustivo relacionado con el uso
de procesos innovadores y
altamente eficaces,
conforme a las
necesidades

y problematicas
actuales.

El empleo de la
metodologia Relearning
en el desarrollo de este

programa te permitira
fortalecer y enriquecer
tus conocimientos y hacer
gue perduren en el tiempo

a base de una reiteracion
de contenidos.
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REQUISITOS DE POSTULACION

Para postular a nuestro curso debes cumplir con los
siguientes requisitos:

= . . L.
Documento de identidad COrreo electronico

A QUIEN ESTA DIRIGIDO

Nuestro curso de Python esta disefado para una amplia gama de
personas que quieren aprender Python.

e Principiantes en programacion.

e Desarrolladores que quieren aprender Python.

e Estudiantesy profesionales de la ciencia de datos.

e Profesionales en desarrollo web.

e Personasinteresadas en la automatizacion.

e Desarrolladores de aplicaciones de escritorio.

e Personas que buscan mejorar sus habilidades para la
empleabilidad. Entusiastas de la tecnologia y la programacion.




TITULACION PROPIA

Al concluir el curso los
participantes seran galardonados
con una titulacion propia
otorgada por ISEIE Innovation
School. Esta titulacion se
encuentra respaldada por una
certificacion que equivale a 4
créditos ECTS (European Credit
Transfer and Accumulation
System) y representa un total de
100 horas de dedicacion al
estudio.

Esto resultarad en un aumento de
su empleabilidad, al hacerle
destacar entre otros candidatos
resaltando su compromiso con la
mejora continua y el desarrollo
profesional.

=

Esta titulacion no solo enriquecera
su imagen y credibilidad ante
potenciales clientes, sino que
reforzara significativamente su
perfil profesional en el ambito
laboral. Al presentar esta
certificaciéon, podra demostrar de
manera concreta y verificable su
nivel de conocimiento y
competencia en el area tematica
del curso.
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TRABAJO FINAL
DEL CURSO

Una vez que haya completado
satisfactoriamente todos los modulos del
master, debera llevar a cabo un trabajo
final en el cual debera aplicar y
demostrar los conocimientos que ha
adquirido a lo largo del programa.

Este trabajo final suele ser wuna
oportunidad para poner en practica lo
qgque ha aprendido y mostrar su
comprension y habilidades en el tema.

Puede tomar la forma de un proyecto, un
informe, una presentacion u otra tarea
especifica, dependiendo del contenido
del curso y sus objetivos. Recuerde
seguir las instrucciones proporcionadas
y consultar con su instructor o profesor
si tiene alguna pregunta sobre como
abordar el trabajo final.
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CONTENIDO CURSO DE
PYTHON

MODULO 1. ORIGEN DE PYTHON

1.1 La creacién de Python y sus primeros pasos
1.1.1 Introduccidn al contexto histérico

1.1.2 Creacién de Python

1.1.3 Caracteristicas iniciales de Python

1.1.4 Primera versién de Python

1.2 La evolucién de Python y su impacto global
1.2.1 La evolucién de Python

1.2.2 La filosofia de Pythonic

1.2.3 Impacto de Python en la industria

1.2.4 La comunidad de Python

MODULO 2. UTILIDAD DE PYTHON

2.1 Python en el Desarrollo de Software y
Automatizacion

2.1.1 Python como lenguaje de desarrollo
general

2.1.2 Automatizacién con Python

2.2 Python en Ciencia de Datos, Machine
Learning y Andlisis de Datos

2.2.1 Python en la ciencia de datos

2.2.2 Machine Learning con Python

2.2.3 Visualizacién y presentacion de datos

MODULO 3. PARA QUE SE USA Y QUE

SE PUEDE PROGRAMAR CON PYTHON

3.1 Python en el Desarrollo Web

3.1.1 Introduccién al desarrollo web con Python
3.1.2 Desarrollo de aplicaciones web

3.2 Python en la Ciencia de Datos y Machine
Learning

3.2.1 Python en la Ciencia de Datos

3.2.2 Python en Machine Learning

3.3 Python en Automatizacion y Aplicaciones de
Escritura de Scripts

3.3.1 Automatizacién de tareas con Python:
3.3.2 Escritura de scripts para administracion
de sistemas

3.3.3 Procesamiento de datos y generacién de
reportes

MODULO 4. INSTALACION DE
INTERPRETES DE PYTHON

4.1 Instalaciéon de Python en Sistemas Operativos
4.1.1 Instalacién en Windows

4.1.2 Instalacién en macos

4.1.3 Instalacién en Linux

4.2 Instalacién de un Entorno Virtual de Python
4.2.1 ;Qué es un entorno virtual?

4.2.2 Creacién de un entorno virtual con venv
4.2.3 Instalacién de dependencias en el entorno
virtual

4.2.4 Uso de un archivo requirements.txt

4.3 Gestién de Versiones de Python y Mdltiples
Intérpretes con pyenv

4.3.1 ¢{Por qué gestionar multiples versiones de
Python?

4.3.2 Instalacién y configuracién de pyenv

4.3.3 Uso bésico de pyenv

MODULO 5. PYTHON Y BASE DE DATOS
5.1 Conexidén y Operaciones Basicas con Bases
de Datos SQL en Python

5.1.1 Introduccién a bases de datos SQOL

5.1.2 Librerias de Python para bases de datos
SQL

5.1.3 Conexién a una base de datos SQL con
Python

5.1.4 Operaciones CRUD basicas

5.1.5 Cierre de la conexién
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5.2 Uso de ORM en Python para Bases de Datos
con SQLAlIchemy

5.2.1 Introduccién al ORM (Object-Relational
Mapping)

5.2.2 Instalacién de SQLAlchemy:

5.2.3 Configuracién basica de SQLAlchemy:
5.2.4 Definir una clase que representa la tabla
5.2.5 Creacién y manipulacién de la base de
datos

5.2.6 Consulta de datos

5.2.7 Actualizar y eliminar datos

5.3 Conexién y Manipulacién de Bases de Datos
NoSQL con Python (MongoDB)

5.3.1 Introduccién a las bases de datos NoSQL
5.3.2 Instalacién de MongoDB y PyMongo

5.3.3 Conexién a MongoDB con PyMongo

5.3.4 Operaciones CRUD en MongoDB

5.3.5 Filtrar y ordenar resultados

5.3.5 Filtrar y ordenar resultados

MODULO 6. DESARROLLO DE
APLICACIONES CON PYTHON

6.1 Desarrollo de Aplicaciones de Consola con
Python

6.1.1 Introduccidn a las aplicaciones de consola
6.1.2 Estructura basica de una aplicacién de
consola

6.1.3 Desarrollo de una aplicacién de consola
simple

6.2 Desarrollo de Aplicaciones Web con Python
(Flask)

6.2.1 Introduccién al desarrollo web con Python
6.2.2 Instalacién y configuracion basica de Flask
6.2.3 Rutas y manejo de peticiones

Nota: El contenido del programa académico
puede estar sometido a ligeras
modificaciones, en funcién de las

actualizaciones o de las mejoras efectuadas.

6.2.4 Renderizado de plantillas HTML con Jinja2
6.2.5 Desarrollo de una aplicacién web simple
6.3 Desarrollo de Aplicaciones de Escritorio con
Python (Tkinter

6.3.1 Introduccién a Tkinter

6.3.2 Crear una ventana bdsica con Tkinter
6.3.3 Afiadir widgets a la ventana

6.3.4 Crear formularios e interactuar con el
usuario

6.3.5 Desarrollo de una aplicacién de escritorio
simple

MODULO 7. TRABAJO FINAL DEL CURSO
(TFC)
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CONTACTANOS

+34 960 25 47 46

Av. Aragon 30, 5. 46021 Valencia.

www.iseie.com
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